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ITIFINIFIESTD

Creemos en el poder de la educacién, el diseno y la tecnologia para construir un futuro
mejor.

La Universidad no es solo un espacio de formacién, sino un motor de cambio social,
donde las ideas pueden materializarse en proyectos con impacto real.

En Medialab conectamos personas con inquietudes, generamos redes de colaboracion
y potenciamos el talento colectivo. Trabajamos para transformar ideas en soluciones,
explorando nuevas formas de pensar y hacer.

No creemos en las fronteras entre disciplinas ni en los caminos trazados.
Creemos en la experimentacion, en la curiosidad como motor de aprendizaje y en la
creatividad como herramienta de cambio.

Nuestra estrella polar son las personas. Creemos en una universidad abierta, donde el
conocimiento se comparte, se multiplica y se transforma en accién. Trabajamos desde
Asturias para el mundo, sumando esfuerzos con asociaciones, empresas e
instituciones que buscan mejorar la sociedad.

El futuro no es una promesa lejana. Es aqui y ahora.
Estamos construyendo el manana desde hoy.



UISION

En el ano 2035, la Universidad de Oviedo habrd mejorado la
vida de la sociedad asturiana gracias a cientos de
estudiantes universitarios. Combinando una formacién
interdisciplinar, nuevas capacidades, realizacién de trabajos
sociales innovadores, contacto con la empresa y el uso
socialmente responsable de las ultimas tecnologias,
conseguiremos que la Universidad de Oviedo sea lider
nacional en innovacion.

MISION

Para alcanzar la vision, estamos trabajando en tres misiones:

m1_Formacion 360 a los residentes de Medialab,
m2_Proyectos de innovacion social,
m3_Uso de tecnologias de forma entranable.

VALORES

INNOVACION

Apostamos por nuevas ideas y enfoques, probando y
fallando, iterando para resolver los desafios sociales y
tecnologicos de nuestro tiempo.

COLABORACION
Creemos en la fuerza del trabajo en equipo, donde
estudiantes, profesores y entidades externas crean juntos.

IMPACTO

No queremos solo ideas, sino soluciones que transformen
realidades. Nuestro compromiso es con el cambio
tangible.

LIBERTAD
Apostamos por el conocimiento abierto, el pensamiento
critico y la capacidad de decidir con informacion.

COMPROMISO
Somos un espacio vivo dentro de la Universidad que busca
generar bienestar en Asturias y mas alla.



PERSONRS

La formacion 360 a estudiantes es una de las misiones de
Medialab.

Estamos seguros de que la integracion de saberes
transversales con la formacion especifica que reciben en
sus estudios moldeara de forma Unica su conocimiento y
su saber hacer.

A continuacidn presentamos los 34 residentes que han
participado en las actividades de MedialLab en 2025.



AINTZA Puente

Estudiante del grado en pedagogia.

Ha participado en Superhéroes, en el CuboTea
y Talleres de contaminacion.

Se ha encargado de la situacion de aprendizaje
de Superhéroes, hacer las caras del cubo y
contactar con centros.

ALBA Gonzalez

Graduado en ingenieria electrdnica.

Trabaja en la impresion 3D, disefio CAD
mediante SolidWorks y fabricacion.

Ha participado en talleres de impresion 3D
ademas de la puesta en funcionamiento de las
mismas.

Al o SR
ANDREA Garcia
Estudiante del grado en biotecnologia

Encargada del proyecto CubolLab.

Se ha encargado de la gestion de la base de
datos del cubo, programacién de aplicacién
web para el tratamiento de datos.

ADRIAN Martinez

Estudiante del grado de ingenieria mecanica.

Ha participado en el proyecto Superhéroes.

Su trabajo fin de grado abordé el disefio
paramétrico de gafas personalizadas.

ANDRES Vilas

Graduado en ingenieria eléctrica.
Encargado del departamento de electrénica.
Disefo de circuitos impresos, programacion de

sistemas embebidos y prototipado general de
electrénica.

ALFONSO Fernandez

Estudiante de ingenieria de telecomunicacion.

Ha desarrollado un sensor de particulas
utilizado en proyectos de investigacién con el
departamento de fisica con el fin de investigar
la inversién térmica en Asturias.

ANGELA Rodriguez

Estudiante del grado ingenieria mecanica.

Ha participado en Boyalora, Pollution Bike y
sensor Cooper.

Se ha encargado de la implementacion del
sensor pH en la boya, pruebas de autonomia y
montar PCBs.

ANA Martinez

Graduada en ingenieria electrénica y master de
profesorado.

Colabora en todos los proyectos de electrénica,
y fue responsable del proyecto Heart Sound.



BEATRIZ Sanchez

Comunicadora cientifica y biéloga.

Ha participado en talleres de Biodisefio,
contaminacion y otros proyectos educativos.

Se ha encargado de escribir articulos de
divulgacion cientifica, organizacién de eventos
de divulgacion.

CLAUDIA Alvarez

Estudiante de ingenieria de telecomunicacion.

Ha desarrollado como su TFG un dispositivo
wearable que monitoriza temperatura y
pulsaciones y se comunica con un dispositivo
movil.

BRUNO Lolo

Estudiante en ingenieria de telecomunicacion.

Se ha encargado de la mejora y mantenimiento
del sensor Cooper.

CLAUDIA Garcia

Estudiante del grado en ingenieria mecanica.

Encargada del proyecto Superhéroes y
talleres de contaminacién.

Se ha encargado de hacer moldes de los
pacientes, fotogrametria y disefio de prétesis
de pacientes.

CORA Valdés

Estudiante de master en riesgos laborales.

Analizé los riesgos laborales potenciales de
los residentes en MediaLab. Desarrollé guias
de relajacion postural para residentes.

DAVIDE Cascone

Estudiante del master en ingenieria industrial.

Ha trabajado con nuestra colaboradora Maite
Prida en el ecodiseno de lonas publicitarias.

CANDELA Martinez

Estudiante del grado en ingenieria mecanica.

Asesora en los proyectos de electrénica en
colaboracién con Mar de Niebla: sensores de
contaminacién PM y dispensadores.

Ha colaborado en el proyecto Superhéroes e
imparte formacion en contaminacion.

DIEGO Alvarez

Graduado en ingenieria de telecomunicacién.

Asesora en los proyectos de electrénica en
colaboracién con Mar de Niebla: sensores de
contaminacién PM y dispensadores.



EUGENIA Gonzalez

Graduada en Economia.
Colaboradora en el proyecto CuboLab.

Se ha encargado de la elaboracién de
informes, analisis de mercado, realizacién de
estudios y valoraciones criticas sobre un
producto sanitario.

IYAN Igual

Estudiante del grado en ingenieria mecanica.

Colabord en la actualizacion del fisurémetro
asi como en el disefo del sistema de
propulsion manual de sillas de ruedas
MEKEID.

GABRIEL Castander

Estudiante de Comercio y Marketing.

Coordinador del departamento de marketing y

colaborador en Superhéroes.

Se ha encargado de la realizacién de
contenido estratégico para redes y
organizacion de campanas.

FABIANA Garcia

Pedagoga y asistenta de direccion.

Encargada en Re-utilizalo, en TeenLab y
contaminAccién.

Ha coordinado proyectos educativos,
gestionado residentes e impartido talleres
divulgativos sobre contaminacién.

JOSE Taladrid

Estudiante del grado de ingenieria mecanica.

Encargado del taller de impresion 3Dy
colaborador en talleres de contaminacion

Se ha encargado de la impresion del cubo, de
los sensores de contaminacion y los gadgets
de Superhéroes.

JUDITH Martinez

Graduada de comercio y marketing.

Gestiona las redes sociales y el marketing de
las actividades de MedialLab.

Participa en la redaccién de infografias y
anuarios en proyectos con empresa.

IVAN Gutiérrez

Estudiante del grado de comercio y marketing.

Gerente del departamento de Comercio y
colaborador de Superhéroes.

Se ha encargado de organizar reuniones con
posibles colaboradores y realizacion de
contenido visual

JOSE LUIS Muiiiz

Estudiante del grado de ingenieria electrénica.

Asesora en los proyectos de electrénica en
colaboracion con Mar de Niebla: sensores de
contaminacién PM y dispensadores.

Ha colaborado en el proyecto Superhéroes e
imparte formacién en contaminacién.



JULIA Lopez

Estudiante del grado de ingenieria
mecanica

Colaboradora en el taller de impresién 3Dy
postprocesado de piezas

Se ha encargado de la operacién y
mantenimiento de impresoras 3D, la
preparacion de modelos para impresion y la
optimizacion de pardmetros de impresion.

MILENA Moreno

Estudiante del grado de pedagogia.

Trabaja en la organizacion y guia
pedagdgica del proyecto de divulgacion de
contaminacion.

Su trabajo fin de grado aborda la inclusion
de programas formativos de MedialLab en
espacios sociales desfavorecidos.

LUCIA Rodriguez

Graduada de pedagogia.

Gestiona los proyectos de divulgacion en
centros escolares.

Ha participado en la creacion de la primera
situacion de aprendizaje creada y puesta en
practicas en centros: Asturiosity

:k fil
MIGUEL Enterreria

Graduado en ingenieria electrénica.

Trabaja en la puesta a punto de los
proyectos de sensdrica: fisurémetro y
boya maritima. Ambos con tecnologia
LoRa.

Ha participado en la imparticion de
talleres de contaminacion y electronica.

MARIO Iglesias

Estudiante del grado de ingenieria
mecanica

Encargado del taller de impresién 3D y
colaborador en talleres de contaminacion

Se ha encargado de la impresion del cubo,
de los sensores de contaminacion y los
gadgets de Superhéroes

MARINA Garcia

Estudiante en ingenieria mecénica

Coordinadora del proyecto Superhéroes y
participacion en talleres de
contaminacién.

Se ha encargado del desarrollo de
gadgets para las protesis y contacto con
pacientes.

MIGUEL Naredo

Estudiante del grado de filosofia.

Coordinador del proyecto Enrich y
colaborador en actividades relacionadas
con filosofia

Su trabajo se ha centrado en la
investigacion y promocion de la
accesibilidad tanto en el patrimonio
cultural como en el natural.

NICOLAS Menéndez

Estudiante del grado en ingenieria de
telecomunicacion.

Desarrolld su TFG sobre el botén del panico
antipanico con tecnologia LoRa.




OLAYA Gutiérrez
Estudiante del grado de ingenieria electronica.
Ha participado en la parte electrdnica de los

proyectos que se realizaron en colaboracion
con Mar de Niebla.

PAULA Rodriguez

Estudiante de terapia ocupacional.

Colaboradora en el proyecto Superhéroes y
divulgadora del proyecto.

Se ha encargado de la elaboracion de
informes de seguimiento para las familias
y fabricacion de moldes.




CRONOLOGIRA

A continuacion, presentamos
algunas de las actividades que
hemos ido realizando cada mes.


















RFICINR REELERE FYNE 0L CRI0RS

El pasado 9 de mayo tuvimos la
participar con un stand en la Fe
Ciencia e Innovacion, donde pres
nuestros proyectos y realizamos
demostracion de CubolLab y ESP
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Durante este mes, varios residentes presentaron
sus TFGy TFM:

- Alba presenté su TFM de mecatrénica "Disefo y
desarrollo de una drtesis automatizada y
personalizada para el tratamiento del pie caido".

- Adrian, su TFG titulado "Disefo y fabricacion de
gafas personalizadas para nifios con sindrome
IFAP".

- Alfonso, su TFM titulado "Disefio y optimizacion
de un sistema de sensores basado en LoRa para
monitorizaciéon de pardmetros de calidad del
aire”.

- Claudia, su TFG “Sistema de monitorizacién en
tiempo real de sensor wearable basado en
terminales moéviles”

- Andrés present6 su TFG titulado "Disefio de un
sistema de ventilacién inteligente para la
optimizacion de la calidad del aire en interiores”.

i

-

¢Como evoluciona una poblacion
de conejos cuando los recursos
son limitados? La ecuacion
logistica nos da una pista...; pero,
como explicarla?

Pues se nos ha ocurrido crear un
juego. Y la primera sesion,
impartida en el SummerLab de
Ladines, no ha ido nada mal.

Ocho estudiantes de la Uni
(Blended Intensive Progra
Pescara. Trabajan con vari
proyectos de diseno soste
proyecto por parte de la re


https://www.linkedin.com/company/uniovi/
https://www.linkedin.com/company/universita-degli-studi-g-d-annunzio-chieti-pescara/
https://www.linkedin.com/company/universita-degli-studi-g-d-annunzio-chieti-pescara/
https://www.linkedin.com/in/miguel-moure-prado-282684290/
https://www.linkedin.com/in/miguel-moure-prado-282684290/

SEPTIEMBS

En el MedialLab, estamos llevando a cabo una
microcredencial de divulgacion cientifica. Este
mes, tuvimos la suerte de contar con Patricia
Ruiz (de Maldita.es), Jordi Rovira (de la
Universidad de Burgos) y Marlén Lépez (de la
Escuela de Biodisefo).

11

Preparamos un video para
nuestros colaboradores de la
Universidad Médica de Sofia, en
Bulgaria, explicando cémo
funciona el simulador del
corazon. El objetivo es que los
estudiantes de medicina puedan
aprender a reconocer
enfermedades cardiacas con
ayuda del simulador

Presentamos el proyecto HIRED
de este afo a los estudiantes.
Aunque estudian distintas
ingenierias, trabajaran juntos
para desarrollar un sensor que
detecte cuantos vehiculos
circulan por el entorno de la
EPI.

21









Creatividad, tecnolodia, investidacion e
innovacion universitaria. *

iRERLIZR PRAETIZAS

QUG LUNRTARIAEG!

CONTACTANOS AHORAY COLABORA
EN PROYECTOS REALES.
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 PROYECTOS

Presentamos a continuacion varios

proyectos realizados durante 2025.



CUBOLAB

SUPERHEROES

27

CuboLab es un dispositivo en forma de cubo que permite a los
pacientes expresar su nivel de dolor o bienestar girandolo para
mostrar la cara que mejor representa cdmo se sienten.

El sistema registra cada cambio y lo comunica al personal sanitario,
facilitando un seguimiento continuo, accesible y sin barreras de
comunicacion.

El proyecto superhéroes da continuidad a las prétesis realizadas en
SuperGIZ: mejoras en el diseno de los gadgets, de los adaptadores a
las extremidades, de materiales y también de formacion.

Queremos que las familias puedan llegar a disefar sus propias
prétesis, tomen sus medidas y puedan tener acceso a las ultimas
novedades en investigacion y disefio de materiales y prétesis.
Queremos que el proyecto crezca contigo y no hace falta ser estudiante
de ingenieria o disefo.



28
PREMIO IMPACTO POSITIVO 2025  TALLERES DE CONTAMINACION

i ,
El Premio Impacto Positivo es un reconocimiento creado por el Impartimos talleres sobre contaminacién en centros educativos, donde
laboratorio de innovacién MedialLab Uniovi para distinguir a los nifos y ninas aprenden a montar un sensor para medir particulas
estudiantes de la Universidad de Oviedo que destacan no solo por sus en suspension. Ademas, se deja un sensor en el centro, creando asi una
notas, sino también por su compromiso con la sociedad y su red que registra la calidad del aire en distintas ciudades asturianas.
participacion en la vida universitaria. Empezamos el taller explicando los efectos de la contaminacién en la
El ganador de la tercera edicidn, Sofia Pool, recibié un reconocimiento salud de las personas. Después, los nifos aprenden a instalar los

con una escultura de la artista Henar de las Heras, asi como una sensores de particulas PM, y les ensefiamos a consultar los datos
dotacién econdmica de 1.000 €, destinados a la asociacion Céritas recogidos por estos sensores en todo el mundo. Por ultimo,

Asturias, elegida por el ganador. Se sumaron este afio dos accésits de configuramos el sensor que se quedara en el centro educativo para
500 euros cada uno que recibieron Esther Afonso Larranaga e Ignacio asegurarnos de que funciona correctamente.
de la Vega Mordn y donaron a Cruz Roja y FHSJ.
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TRAMPA AVISPA VELUTINA MODELO TOPOGRAFICO 3D

Una trampa disefada en 3D a base de material PLA que brinda una Dispositivo que reproduce con detalle la morfologia del terreno
solucidn a esta especie invasora con una fabricacién econédmica y pudiendo apreciar su gradiente de pendiente y estructura
local. geomorfoldgica del macizo, un estudio que permite una visién clara 'y

precisa del relieve.



30
FISUROMETRO PASTILLERO DIGITAL

.
Es un artefacto que monitoriza el avance del terreno y lo relaciona con  Un dosificador de pastillas programable con alarma sonora. Es un
variables meteoroldgicas. El fisurémetro consta de tres sensores: uno dispositivo practico que organiza tus medicamentos por horarios y dias

de giro de una bobina de hilo que mide el desplazamiento, otro de y te avisa cuando tomarlos mediante una sefal audible.
temperatura y humedad del suelo y un tercero que mide la lluvia que Permite programar facilmente las horas de cada dosis, ayudando a
cae sobre el fisurémetro. mantener un seguimiento preciso y evitando olvidos en la toma de la
Los datos se envian a una base de datos accesible desde una pagina medicacidn.

web.



ORTESIS AUTOMATIZADA (AFO)

= |
Il
Este trabajo presenta el desarrollo de una értesis automatizada
destinada al tratamiento de todos los tipos de pie caido, una afeccién
neuromuscular que dificulta la dorsiflexidn, es decir, el levantamiento
de la parte frontal del pie durante la marcha.
La drtesis incorpora sensores de presion e inerciales que permiten
identificar las distintas fases del ciclo de la marcha, activando un
sistema motorizado que eleva el pie de manera controlada y con
ajustes independientes. Alimentado por baterias recargables, el
sistema busca mejorar la estabilidad y naturalidad del desplazamiento
del usuario.
La drtesis se personaliza mediante escaneo 3D y fabricacion aditiva, lo
gue garantiza una adaptacién anatémica precisa a cada paciente.

AIR WINDOW

AirWindow es un sistema de ventilacidn inteligente, que busca el
equilibrio entre la calidad del aire y la comodidad de los ocupantes.
Segun la concentracion de CO,, la temperatura de la habitacién y las
condiciones climaticas exteriores (temperatura, humedad, viento, entre
otras), abre o cierra la ventana.

De esta manera, mantiene una buena calidad del aire interior, una
temperatura agradable y minimiza el uso de recursos energéticos.
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BOTON PANICO - ANTIPANICO

Evolucion del botén del panico que se usa hoy en dia para dar un aviso
personal de una emergencia.
Asi, queremos incluirle un sistema que avise al usuario de que el aviso

de emergencia se ha enviado, se ha recibido y la ayuda esta en camino.

Ademas, incorpora un altavoz y sefales luminosas para informar al
usuario del estado del aviso.

Usa tecnologia LoRa de comunicacién y estd pensado originalmente
para exteriores, por ejemplo, en caso de rescates en montafas.

POLLUTION BIKE

25 10 GPS BAT F
FE42

Pollution Bike es un sensor mavil de contaminacién desarrollado para
el reto TICLab 2025 de Mar de Niebla. Incluye una carcasa protectora
con cinco LED y un botén de usuario. Al encender el dispositivo, se
ilumina un LED verde; si la inicializacién es correcta, se enciende un
segundo LED. Al pulsar el botén durante tres segundos, aparece un
tercer LED verde, lo que indica que el sensor comienza a recoger datos.
Pollution Bike registra la cantidad de particulas PM10 y PM2.5
presentes en el aire y envia informacién en tiempo real.



ENRICH

"Gabriele d'’Annunzio” de Chieti-Pescara (ltalia), la Universidad de Oviedo (Espana)
y la Universidad de Skovde (Suecia), que trabaja en la creacion y prueba de
marcos y modelos innovadores para mejorar la accesibilidad digital en los sitios
de patrimonio cultural y natural. Ademas, busca garantizar que todos los
visitantes, sin excepcidn, puedan acceder y disfrutar de estos espacios.

Un proyecto que propone una nueva forma de relacionarse con el arte clasico:
cercang, funcional y accesible. A partir de reinterpretaciones a escala de obras
icénicas de la historia del arte.
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INVERSION TERMICA

El proyecto tiene como principal objetivo disefar e implementar un
sistema de monitoreo capaz de detectar y caracterizar episodios de
inversion térmica, permitiendo asi una evaluacion mds precisa de las
condiciones que favorecen la contaminacion del aire en entornos
urbanos y rurales.

El sistema propuesto integra una red de sensores ambientales que se
desplegaran en diferentes ubicaciones y alturas, utilizando la
tecnologia de comunicacién LoRa (Long Range)
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TEENLAB
¥

Este proyecto esta dirigido a estudiantes de entre 4° de laESOy 1° de
Bachillerato, y tiene como finalidad introducirlos en el mundo de la
tecnologia y la innovacidn mediante una experiencia practica, creativa
y colaborativa.

El proyecto culmina con una feria abierta al publico, en la que los
estudiantes presentan los conocimientos adquiridos y los prototipos
desarrollados, fomentando asi la comunicacidn de ideas, la creatividad
y el trabajo en equipo.

ESCUELA DE BIODISENO

La Escuela de Biodiseno no es solo un programa educativo; es una
experiencia transformadora. A través de un enfoque cientifico y
experimental, los nifos descubren cdmo la naturaleza ha desarrollado
soluciones asombrosas para los desafios de la vida, desde la
resistencia de las telaranas hasta la eficiencia de las alas de las aves.
Nuestro programa también fomenta la experimentacidn activa. Los
nifos se convierten en jévenes cientificos y disefadores, utilizando la
inspiracion que extraen de la naturaleza para abordar problemas de
disefio y fabricacion. Esto no solo estimula su creatividad, sino que les
proporciona habilidades practicas que pueden aplicar en el mundo real.



TE CUENTO MI TFG
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Los estudiantes que han finalizado y defendido su TFG presentan sus
proyectos en espacios publicos de la ciudad mediante formatos
accesibles para el publico general, transformando investigaciones
académicas en experiencias de divulgacion comprensibles y
atractivas. El programa incluye ademas formacidn en comunicacién
visual y disefo de poésteres para ayudar a los participantes a
transmitir sus resultados de forma efectiva.

El objetivo es acercar a la ciudadania los Trabajos Fin de Grado
realizados por estudiantes universitarios.
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HEART SOUND

En colaboracién con la Universidad Médica de Sofia, hemos creado un
simulador de los sonidos del corazén que se activa al apoyar el
estetoscopio sobre el torax.

Mediante control inaldmbrico se puede elegir entre una serie de
sonidos que imitan distintas condiciones cardiacas, para que los
estudiantes de medicina aprendan a diagnosticarlas sin necesidad de
pacientes reales.



36
Il CONGRESO IF CIENCIA SIN BARRERAS

Ill CONGRESO INGENIERIA Y FILOSOFIA (=) v

& = JUSTICE

estrategia de difusidn eficazl

ELIII Congreso de Ingenieria y Filosofia consiste en un espacio de Esta microcredencial tiene como objetivo capacitar en divulgacién

encuentro para dialogar y definir rutas de accién respecto a los cientifica, proporcionando herramientas y habilidades para comunicar
desafios éticos, politicos y tecnoldgicos derivados del desarrollo de las  la investigacion y sus resultados de manera efectiva. Se centra en la
inteligencias artificiales. importancia de la alfabetizacion cientifica, el uso adecuado de diversos
El congreso aborda los limites del desarrollo y la aplicacion de la medios de comunicacién y el desarrollo de competencias orales 'y
inteligencia artificial, analizando cuestiones relacionadas con la escritas.

responsabilidad, los riesgos, los sesgos, la regulacion y sus El propdsito final es que estos conocimientos contribuyan al
implicaciones éticas, sociales, legales y de género. Asimismo, empoderamiento y enriquecimiento de la sociedad.

reflexiona sobre los desafios que plantea el avance de la IA en ambitos
sensibles como la salud, la justicia y la investigacion.
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A través de este proyecto se ensefa a los estudiantes de entre 12y 15
anos los pasos de “design thinking” para que desarrollen sus propios
proyectos de reutilizacién de residuos.

Al finalizar las dindmicas se seleccionan los mejores proyectos de
cada centro para reunirse en la sede de la Universidad de Oviedo y
exponer de forma comun sus ideas. Los profesores universitarios
elegirdn y premiaran la idea ganadora por su creatividad y
compromiso sostenible.

DESAYUNO CON CIENTIFICAS

Es una iniciativa en la que un grupo de cientificas e ingenieras pasan
un rato charlando con estudiantes de Bachillerato alrededor de un café.
Durante esa mafana, les cuentan su experiencia, resuelven dudas e
inquietudes sobre el futuro universitario que les espera.

Ellas se convierten en ejemplo y referencia de lo que se puede
conseguir con dedicacién.



COMUNICACION

Presentamos las

actividades de
comunicacioén realizadas
durante 2025.

Boletines mensuales
Publicaciones en Instagram
y en LinkedIn.
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BOLETIN MENSUAL

Cada mes publicamos un boletin digital con las actividades mdas destacadas.

Se envia en formato de newsletter y cuenta con 140 suscriptores.

Todos los boletines estan disponibles en la web de MedialLab. Para gestionar

y enviar nuestros boletines, utilizamos la plataforma Mailchimp.
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https://www.medialab-uniovi.es/
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NUESTRA PRESENCIA EN REDES

/ medialab_uniovi ¢ \
Medalab

media 636 publicaciones 212 sequidores 880 sequidos

lab_

B Laboratoria universitario de becrologla y disefo en e
e damos wida a s ideas

lab_

MedialLab Universidad de Oviedo

Laboratorio de tecnologia y disefio que pone en valor las ideas

Servicios de investigacion - Gijon, Asturias - 3 mil sequidores - 2-10 empleados

0 José Luis y 9 contactos mds trabajan aqui )

.

En MedialLab utilizamos redes sociales para

compartir las actividades que realizamos y

mostrar el avance de nuestros proyectos.

Las plataformas en las que tenemos mas
actividad son Instagram y LinkedIn. En las
siguientes paginas se incluyen algunas de las

actividades promocionales realizadas.


https://www.instagram.com/medialab_uniovi/
https://www.linkedin.com/company/medialab-universidad-de-oviedo/posts/?feedView=all
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Gracias a todas las entidades que hacen
posible un espacio diferente en la Universidad.
Con mirada social, de aprendizaje y

ensenanza.
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Laboratorio universitario
de tecnologia y diseio
que da vida a las ideas

m‘k MediaLab de la Universidad de Oviedo

medialab_uniovi

B medialab@uniovi.es
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